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- Gefordert werden Auflagen und Qualitätskontrollen für AI

- Big Tech ist der große Profiteur

- EU möchte das Thema Daten regulieren

- Warnung vor Deskilling (Programmierfähigkeiten gehen verloren)

- Digitaler Humanismus menschenzentriert
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Einführung
Künstliche Intelligenz
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EINFLUSSGRÖSSEN DES BAUWESENS

Standortbestimmung Bauwesen

1. Konfliktherd Baustelle (Claim Management)
2. Wartezeiten und Nacharbeiten (Mängel)
3. Klimawandel und der Druck auf Nachhaltigkeit
4. Technologietransformation 2D – 5D, BIM, AI
5. Fachkräftemangel erfordert neue Lösungen und Methoden
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EINFLUSS DES BAUWESENS WELTWEIT

Jobs

7 %

BIP Ressourcen Energie

10 % 50 % 40 %

EINFLUSSGRÖSSEN DES BAUWESENS



8

WAS IST INTELLIGENZ?

Es gibt keine allgemein anerkannte Definition von
„Intelligenz“! Ein möglicher Definitionsversuch lautet:

„Intelligenz ist die Fähigkeit eines Systems, Informationen
zu verstehen, zu verarbeiten und auf angemessene Weise
zu handeln.“

Intelligenz ist die kognitive bzw. geistige Leistungsfähigkeit
speziell im Problemlösen. Der Begriff umfasst die
Gesamtheit unterschiedlich ausgeprägter kognitiver
Fähigkeiten zur Lösung eines logischen, sprachlichen,
mathematischen oder sinnorientierten Problems.



„Dabei werden Methoden erforscht, die es 
einem Computer ermöglichen, intelligentes 
Verhalten zu entwickeln und eigenständig 
Probleme zu bearbeiten.“

EINFÜHRUNG
Mögliche Definition

Künstliche Intelligenz (KI) ist ein Teilgebiet 
der Informatik und beschreibt die Forschung 
und Entwicklung von Mechanismen mit dem 
Ziel, menschenähnliche Intelligenz 
nachzubilden.



EINFÜHRUNG
Technischer Fortschritt: Maschinen ersetzen menschliche Arbeit

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

1. 2. 3. 4.

Erste industrielle Revolution: Nutzung 
von Dampfkraft ermöglicht 
mechanische Produktionsanlagen
(Ende 18. Jahrhundert)

Zweite industrielle Revolution: 
Elektrische Energie ermöglicht 
Fließbandproduktion
(Beginn 20. Jahrhundert)

Dritte industrielle Revolution: IT-und 
Computertechnologie ermöglichen 
weitere Automatisierung der 
Produktion 
(Beginn 1970er Jahre)

Vierte industrielle Revolution: 
Internet der Dinge ermöglicht 
vernetzte  kognitive
Produktion
(Seit 21. Jahrhundert)



EINFÜHRUNG
Zeitstrahl

1950
Turing-Test: Kann ein 
Computer als 
intelligent bezeichnet 
werden?

1957-1965
Imitationsversuche von 
menschlichem 
Problemlöseverhalten 
(„General Problem 
Solver“)

Ende 1966
Erster Chatbot

1988
Deutsches 
Forschungszentrum für 
künstliche Intelligenz 
(DFKI) gegründet

Ab 1997
Jährlich stattfindender 
Robocup

1956
Erstes funktionierendes 
KI-Programm

Terminus wird von 
John McCarthy 
eingeführt

1965-1975
Geringe Fortschritte, 
Finanzierungen für KI-
Projekte werden 
gekürzt

1975-1985
KI-Forschung wird 
durch Expertensystem-
Technologien (z.B. 
Mycin) in der breiten 
Öffentlichkeit bekannt

1997
KI- Schachmaschine 
wird Schachweltmeister

Deep Blue

2011
IBM entwickelt Watson

KI gewinnt Jeopardy

2016
Google entwickelt 
AlphaGo

Selbstlernendes System

1936
Turing-Maschine: 
erste universelle 
Rechenmaschine

Zukünftig weitere 
Innovationen in den 
Bereichen Industrie 4.0 
und Internet der Dinge

1994
KI- Maschine wird 
Weltmeister in Dame

1979
KI- Maschine besiegt 
den Weltmeister in 
Backgammon
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(Künstliche) Superintelligenz ist die Überlegenheit von Computern oder Maschinen gegenüber 
Menschen in sehr vielen kognitiven Bereichen. Man unterscheidet drei Sub-Formen: die schnelle, die 
kollektive und die qualitative Superintelligenz

Starke KI“ (auch „Strong AI“, „Full AI“, „General AI“ oder „AGI – Artificial General AI“) bezeichnet 
Systeme, die eigenständig und intuitiv ein komplexes Aufgabenspektrum ausführen können, das 
menschliche und, im weiteren Sinne, emotionale Intelligenz erfordert. Dies schließt kommunikative wie 
empathische Fähigkeiten, Sinneswahrnehmungen, sowie das Deuten von Emotionen mit ein. Noch gibt 
es keine „Starke KI“.

Schwache KI (Narrow AI oder Weak AI) bezeichnet Künstliche Intelligenz, die zur Lösung konkreter 
Probleme eingesetzt wird. Die hierfür erforderlichen Algorithmen sind speziell für bestimmte 
Anforderungen erstellt.  Expertensysteme, Navigationssysteme, Spracherkennung, Zeichenerkennung, 
Korrekturvorschläge

EINFÜHRUNG
Unterscheidung der Stärke der KI 

SCHWACHE KI

SUPER KI

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

STARKE KI



EINFÜHRUNG
Möglichkeiten und Herausforderungen der KI

Möglichkeiten

 Schnellere Entscheidungsfindung

 Verbesserte Vorhersagen

 Erhöhte Effizienz

 Beseitigung menschlicher Fehler

 Assistenz des Menschen zu besseren Leistungen 

 Reduzierte Kosten / Arbeitskräfte

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ



EINFÜHRUNG
Möglichkeiten und Herausforderungen der KI

Herausforderungen

 Kulturwandel und Widerstand

 Bedrohung von „qualifizierten“ Arbeitsplätze 
und Managementpositionen

 Fehlende Empathie

 Moralische Orientierung

 Wettbewerb

 Schnelle Entwicklung der Technik

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ



Teilbereiche
Künstliche Intelligenz



Teilbereiche
Segmentierung der KI

Oberbegriff

Konzept zur Modellbildung

Künstliche Generierung von Wissen aus Erfahrung

Spezielle Algorithmen zur Unterstützung des 
maschinellen Lernens

Künstlicher Intelligenz, die in der Lage ist, auf Basis 
vorhandener Informationen und Vorgaben eines 
Anwenders neue Inhalte zu generieren.

Generative 
AI
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TEILBEREICHE
Methoden

Supervised Learning – Beaufsichtigtes Lernen
Bei diesem Lernprozess kennt das KI System bereits die richtigen Antworten und muss die Algorithmen 
so anpassen, dass die Antworten möglichst präzise abgeleitet werden. Das Ziel bzw. die Aufgabe des 
Algorithmus ist hier folglich bereits bekannt

Reinforcement-Learning – Verstärkendes Lernen
Bei diesem Lernprozess liegt zu Beginn der Lernphase kein optimaler Lösungsweg vor. Das System muss 
iterativ durch einen Trial-and-Error-Prozess eigenständig Lösungswege ausprobieren, um diese 
anschließend zu verwerfen und/oder weiterzuentwickeln. Dieser iterative Prozess wird durch 
"Belohnungen" sowie "Bestrafungen" vorangetrieben.

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

Unsupervised Learning – Nicht überwachtes Lernen
Das Kl-System verfügt bei dieser Lernform nicht über vordefinierte Zielwerte und muss Ähnlichkeiten 
und damit Muster in den Daten eigenständig erkennen. Dem Anwender sind solche Muster im Vorfeld 
folglich nicht bekannt



EINSATZGEBIETE 
Bildverarbeitung/NIP

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ



Verantwortung 
und Sicherheit
Künstliche Intelligenz



VERANTWORTUNG UND SICHERHEIT
Verantwortung

KI wird die Verantwortung für schwierige 
Entscheidungen nicht übernehmen können.

Letzte Entscheidungskompetenz muss bei 
verantwortlichen Akteuren liegen 

(Menschen).

Autonomes Fahren

medizinische Diagnostik



VERANTWORTUNG UND SICHERHEIT
Sicherheit

Datenschutz

 Wie kann die Datensicherheit garantiert werden?

 Wie können personenbezogene Daten geschützt werden?

 Welche Auswirkungen hat die DSGVO auf Geschäftsmodelle?

 Welche ethischen Fragen kommen auf uns zu? Festsetzung ethischer Normen für 
die Entwicklung und Anwendung von KI ist ein vielfach diskutierter Gegenstand.

 Physicist Stephen Hawking said in 2014 that "Success in creating AI would be the 
biggest event in human history. Unfortunately, it might also be the last, unless we 
learn how to avoid the risks."



Einsatzgebiete
Künstliche Intelligenz



Anwendungsbeispiel
Energieversorgung

Power Line Inspection:
Die laufende Inspektion von Hochspannungsleitungen wird bereits durch Drohnen in Verbindung mit 
hochspezialisierter Künstlicher Intelligenz vorgenommen. Bestandteile werden automatisch erkannt und 
analysiert.

Hepta Airborne: https://heptaairborne.com/drone-data-analysis-in-power-line-inspections/

CSG3
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Anwendungsbeispiel
Automatische Texterstellung

ChatGPT: generative KI für Texterstellung

Mit ChatGPT lassen sich durch einfache Eingaben (Vorlagen für) praktisch alle möglichen Textsorten 
innerhalb kürzester Zeit automatisch generieren – wie im Beispiel eine Vorlage für ein Anschreiben 
bezüglich Wohnungssuche. Denkbar sind ebenso automatisierte Beantwortung von diversen Anfragen, 
Vorlagen für Verträge oder Vorschläge für Gebäude- und Projektbeschreibungen.

ChatGPT: chat.openai.com



Anwendungsbeispiel
Planung

maket: Generatives Design für Wohnplanung

Auf der Basis von unterschiedlichen Parametern, wie den Maßen der 
einzelnen Räume sowie deren gewünschter Aufteilung werden automatisch 
mit Hilfe einer generativen KI Vorschläge für mögliche Grundrisse erstellt.

Maket: platform.maket.ai



Anwendungsbeispiel
Interior Design

Interior AI: Generatives Design für Wohnplanung

User können ein Foto eines Raumes hochladen und auf Basis unterschiedlicher Stilvorlagen 
automatisch Vorschläge für mögliches (Neu-)Design des Raumes erstellen lassen.

Interior AI: interiorai.com



Anwendungsbeispiel
Wartung

Zustandsüberwachung von Objekten im öffentlichen Raum:
Detekt ist eine moderne Geodatenplattform und vereint Mobile Mapping und Asset Management im 
öffentlichen Raum mit Hilfe von Künstlicher Intelligenz und funktioniert mit Geodaten aus mobilen 
Befahrungen, Drohnenaufnahmen oder mobilen Aufnahmegeräten. Herstellerunabhängig werden 
sowohl GIS-Daten, punktwolken als auch georeferenzierte Bilder mit einer Vielzahl an 
Lokalisierungsmerkmalen unterstützt. Je nach Datenquelle und Anwendungsfall kann jedes erkannte 
Objekt klassifiziert, vermessen und dessen genaue Position bestimmt werden. Use Cases sind liegen 
etwa in der Analyse von Straßenschäden, Verkehrszeichen, Bodenmarkierungen oder Parkplätzen.

Detekt: https://de.detekt.it/



Früherkennung 
von Projektrisiken



Projekte aller 
Industrien 
und in allen 
Regionen 
ringen darum, 
die einfachsten 
Projektziele zu 
erreichen. Bent Flyvbjerg

Problemstellung I



Problemstellung II

Frühwarnsystem „IST“

Ereignislos Einzelereignis Schwarmereignis
Durchtauchen, 
das wird schon 

wieder
Aktionismus Krise

Krise

Ereignis

- Fehlender Plan

- Mehrkostenforderung

- Fehlender Bescheid

- Fehlende Vorleistung

- Usw.



Problemstellung II

Frühwarnsystem „IST“

Ereignislos Einzelereignis Schwarmereignis
Durchtauchen, 
das wird schon 

wieder
Aktionismus Krise

Krise

Frühwarnsystem „SOLL“



EARLY BIRD:
“Just in time
risk management system
mit KI”



Mergers & Acquisitions

Erkennen von Vertragsrisiken

Revision

Analyse der Projektvergangenheit

Kennzahlensysteme

Big Data

Just in time 
Risk Management

Konfliktmanagement durch das Erkennen 
von Emotionen

Wissenstransfer in den versch. 
Hierachieebenen

Herstellung von Herdenwissen

Einsatzgebiet
Bau-

wirtschaft

Due Diligence



Lösung mit AI-Ansatz

1. 2. 3. 4.
Unstrukturierte Daten:
Schreiben, Pläne, 
Protokolle, Dokumente, 
E-Mails, usw.

Projektplattform
E-Mail-Server

Erkennen durch
bauprojektspezifische Annotierung
• Kosten
• Termine
• Qualität
• Emotionen
• usw.

Ranking
Clustern
Mapping



Projektübersicht



Projektrisiken just in time



Projektrisiken strukturieren



Projektrisiken im Detail



AUSWIRKUNGEN AUF DIE 
BAUINDUSTRIE
Veränderte Tätigkeiten

Nicht alle Tätigkeiten können von KI übernommen werden!

spezialisierte und hoch qualifizierte Tätigkeiten insbesondere vor Ort 
werden weiterhin gebraucht werden, während etwa allgemeine 
Planungstätigkeiten zunehmend unter Druck geraten.

Unternehmen und Mitarbeiter brauchen Spezialkenntnisse und 
Kernkompetenzen um

 KI-Systeme zu erstellen

 KI-Systeme zu überprüfen

Ja, die KI wird Teilbereiche des Bauwesens revolutionieren





Conbrain Solutions GmbH 

Währinger Straße 145/13

1180 Wien

office@conbrain.solutions

www.conbrain.solutions

Kontakt

Effizient
entscheiden.

„EarlyBird“ powered by Conbrain Solutions GmbH.

Vielen Dank!


